Scheda introduttiva

Tipo attivita:

Abbinamenti di stimoli non identici

Stimoli:

-Personaggi cartoni animati
-Oggetti uso comune
-Animali

-Mezzi di trasporto
-Strumenti musicali

-Parti del corpo

-Luoghi

Prerequisiti:

e Collegamento come topografia di risposta
e Abilita di abbinamento generalizzato

Vi proponiamo di seguito una serie di schede ed attivita di abbinamenti di
stimoli non identici.

Il materiale é stato elaborato con lo scopo di includere una moltitudine e
varieta di stimoli.

Sappiamo come sia importante includere nelle attivita che proponiamo ai
nostri studenti le preferenze dei bambini percio nelle schede troverete
personaggi di diversi cartoni animati recenti, grandi classici (come principesse
e dinosauri), ma anche stimoli che fanno riferimento alle principali categorie
in insegnamento come cibi, veicoli, animali, parti del corpo, strumenti
musicali ecc.

Parte degli stimoli € in bianco e nero in modo da proporre una possibile
attivita di coloritura.

Materiale a cura di Alessia Veltri per Pane e cioccolata




Abbina quelli che corrispondono allo stesso personaggio.
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Abbina le immagini che corrispondono allo stesso oggetto.




Abbina le immagini che corrispondono allo stesso
oggetto.







Abbina le immagini che corrispondono allo stesso animale.




Abbina le immagini che corrispondono allo stesso animale.




Abbina.




Indovina dove siamo?




Indovina dove siamo?




Abbina.




Abbina.
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Abbina le immagini che corrispondono agli stessi personaggi.







Abbina le immagini che corrispondono agli stessi personaggi.
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Abbina.




Abbina.




Abbina le immagini che corrispondono agli stessi
personaggi.







Abbina le immagini che corrispondono agli stessi personaggi.




Abbina le immagini che corrispondono agli stessi personaggi.




Abbina le immagini che corrispondono agli stessi personaggi.







Abbina le immagini che corrispondono agli stessi oggetti.
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Abbina.




Abbina.
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Abbina.




Abbina.




Abbina.
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Abbina.
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Indovina dove siamo? Abbina.
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Indovina dove siamo? Abbina.




Quanta dolcezza! Abbina.
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Abbina le immagini che corrispondono alle stesse caramelle.




Abbina i giocattoli.




Abbina.




Abbina.




Abbina.




Abbina.




Abbina.
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Abbina.
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Abbina.




Abbina.




